WAS IST 8 GEGEN 8 DOPPEL?

In diesem Format werden Spieler in zwei Teams und dann in Doppel Paare eingeteilt. Jede Paarung
spielt gegen jedes Doppel der Gegenseite, mit dem Ziel Punkte flir ihre Mannschaft zu holen.

Zeit: 1 Stunde

Spieler pro Platz: 16 Spieler auf 2-4 Platzen

Einzel/Doppel: Doppel

Alter: jegliches Alter

Mannschaft/Individuell: Mannschaft

Zielsetzung: soziale Komponente

ORGANISATION

PLATZ & SPIELER: Zwei Teams mit je 8 Spielern (man kann jede gerade Anzahl nehmen,

solange beide Mannschaft die gleiche Anzahl von Spielern haben). Es
gibt ein rotes und ein blaues Team. In beiden Teams werden die Spieler
von 1-8 zufallig durchnummeriert, dann werden Paare gezogen, so dass
vier zuféllige Doppelpaarungen entstehen. Diese Paare bleiben fir die
gesamte Veranstaltung zusammen. (z.B. 2&5, 1&4, 7&3, 8&6).

Es werden vier Platze bendtigt (man kann das Ganze auch auf zwei
Platzen stattfinden lassen, dann hat man eine festgelegte
Spielreihenfolge statt einer Rotation.)

ERGEBNISBOGEN: Jedes Paar fuhrt einen Ergebnisbogen um seine Ergebnisse
festzuhalten. Diese Ergebnisse werden am Ende auf einen grof3en
Ergebnisbogen libertragen (siehe nachste Seite).

ZAHLWEISE: Die Spiele werden bis funf Punkte ausgetragen und es wird nach jedem
Punkt abwechselnd aufgeschlagen. Die Spieler zahlen selbst, allerdings
dirften jungere Spieler Hilfe benotigen.

Das Gewinner-Paar eines jeden Spiels bekommt die Nummern der
Gegner als Punkte (z.B. wenn Rot 1&4, Blau 2&7 schlagt, bekommt Rot
9 (2+7) Punkte, die sie in ihren Ergebnisbogen eintragen).

ABLAUF

SPIELABFOLGE: Nach jedem Spiel rutscht das Rote Paar einen Platz nach links, wéhrend
die Blauen Spieler auf demselben Platz bleiben. Rotieren Sie die Spieler
bis vier Runden gespielt wurden (siehe Seite 3).

SPIELENDE: Jedes Paar Uibergibt seinen Ergebnisbogen dem Veranstalter, der dann

das endgliltige Ergebnis flr jedes Team errechnet. Das Team mit den
meisten Punkten gewinnt.




ANPASSUNG DES FORMATS

Viele Formate kénnen leicht angepasst werden, um Spielern unter 10 Jahren, gemischten
Altersgruppen, Mannschaften zu entsprechen und zu einem mehr oder weniger
wettbewerbsorientierten Veranstaltung werden.

THEMEN

Viele Wettbewerbe machen mehr Spald und sind attraktiver, wenn sie ein Thema haben, z.B. Davis
Cup, Olympiade oder Family Day.




ZAHLKARTE EINES DOPPEL TEAMS

Spieler tragen die Punkte (auf den Nummern der Gegner basierend) ein, die sie in jeder Runde
gewinne, genauso den Namen ihres Teams und ihre Nummern.

Beispiel Blanko Wertungsblatt
Team Name |Rot Team Name
SR 4 &6 Paare Nummern
Nummern

Runde 1 Runde 1
gewonnene |0 gewonnene
Punkte Punkte

Runde 2 Runde 2
gewonnene |7 gewonnene
Punkte Punkte

Runde 3 Runde 3
gewonnene |9 gewonnene
Punkte Punkte

Runde 4 Runde 4
gewonnene |4 gewonnene
Punkte Punkte
Mannschafts-

Gesamtwertungsblatt
Benutzen Sie diese Liste um alle Punkte von jedem Team zusammen zu zédhlen:

1 4,10 59
2 7,4,6 12

3 6, 10 59
4 7,4 12,5
Summe 58 57

Blanko Mannschafts-
Gesamtwertungsblatt

#ww|

Summe




BEISPIEL FUR EINE ROTATION FUR EIN
8 GEGEN 8 DOPPEL

In der zweiten Runde rutscht das Rote Paar auf den Platz zu ihrer linken (Spieler von Platz 1 gehen auf
Platz 4). Die Blauen Spieler bleiben auf demselben Platz.

1* ROUND 2" ROUND
COURT 1
Red 144 v COURT 1
Bluse 148 Red 27 v
Blue 148
7
COURT 2
Red 287 v COURT 2
Blue 2&3 Red 285 v
Blue 243
N
COURT 2 COURT 3
Hed 885w
Blue 488 Red 388 v
Slue 458
17
COURT 4
Bed 288 v COURT 4
Blue 587 Red 1584 v
Blue S&T
. = Red player
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